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Als Augmented Reality (Erweiterte Realitdt oder kurz AR) wird eine um virtuelle Elemente erweiterte reale Umgebung bezeichnet. Mit Hilfe von geeigneter
Hardware (AR-Brille, Tablet , Smartphone etc.) kann der Nutzer somit eine erweiterte physische Umgebung wahrnehmen, in die in Echtzeit
computergenerierte virtuelle Elemente platziert werden. Je nach Qualitat der Anwendung kann beim Nutzer der Eindruck entstehen, dass die physischen
realen und die virtuellen Objekte in ein und demselben Umgebung koexistieren.

opn Die Grundlage fiir eine Visualisierung der erweiterten Realitdt bilden 3D-Modelle. Fiir ein besseres Verstdndnis der geplanten Mafinahmen kénnen
§ Planungsstande in der realen Umgebung direkt beim Kunden visualisiert werden. Augmented Reality kann ebenfalls wahrend der Ausfiihrung fiir den
% visuellen Soll-/Ist-Vergleich (z.B. wurden die Objekte an der richtigen Stelle platziert oder wurde der Baum auf die geplante Form und Grofe
= zuriickgeschnitten) zum Einsatz kommen.
8 Abgrenzung: Wéahrend Augmented Reality die Kombination aus der virtuellen und der physischen Realitat darstellt, versteht man unter dem Begriff Virtual
m  Reality (Virtuelle Realitat oder VR) eine ausschlieflich kiinstlich generierte und dargestellte Welt.
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3D-Modell
AR-Brillen Tablett/ Smartphone
Die 3D-Modelle konnen auf eine AR-Brille geladen und in der realen Die 3D-Modelle kdnnen in eine AR-App auf der verwendeten Hardware importiert und in
Umgebung auf dem gewiinschten Ort platziert und visualisiert werden. der realen Umgebung auf dem gewiinschten Ort platziert und visualisiert werden. Die
Die Visualisierung erfolgt hierbei durch die Projektion des Modells auf Visulisierung erfolgt hierbei mittels der Bildaufnahme der verwendenden Hardware
die AR-Brillen-Glaser, die reale Umgebung kann wahrenddessen im (Kamera) und einer Darstellung der realen Umgebung iiberblendet mit dem 3D-Modell
Hintergrund wahrgenommen werden. auf dem Bildschirm.
S
'E *  Wahrend der Visualisierung konnen Tatigkeiten uneingeschrankt *  Bestehende Hardware kann genutzt werden
] + weiter fortgefiihrt werden, da ein Festhalten der Hardware nicht * InAbhéngigkeitvon der Bildschirmgrofie konnen auch grofiere Modelle sehr gut
% erforderlich ist visualisiert werden
>
*  Durchdie relativ kleine Projektionsflache auf den Brillenglasern * NichtjedesTablett / Smartphone ist fiir eine AR-Anwendung geeignet
konnen grofere 3D-Modelle vom Anwender aus der Nahe nur * Die Hardware muss wahrend der Visulisierung festgehalten werden, ein Fortfiihren
B schwerin Géanze erfasstwerden der Tatigkeiten ist nur eingeschrankt méglich

* Eine Investition fiir die Beschaffung neuer Hardware ist erforderlich

Neukundengewinnung, Variantenvisualisierung, Projektbesprechungen, Bemusterung,
Entscheidungsfindung, Unterstiitzung bei der Ausfiihrung

. Bietet das Unternehmen Planungsleistungen an? v Verbesserter Informationsfluss durch Darstellung
. Ist eine AR-Darstellung in den Projekten sinnvoll und welchen v' Verbesserte Vorstellung (GroRenverhaltnisse) der Planung und
Mehrwert kénnte sie bringen? dadurch bessere und ggf. schnellere Entscheidungsfindung beim
. Ist die zeitliche Kapazitat und das Know-How fiir die Umsetzung Kunden
vorhanden? v Vereinfachte Soll-/Ist-Vergleiche
*  Sind die technischen Voraussetzungen gegeben (Software und v' Verkaufsargument der Planung
Hardware)?
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